Rozktad materiatu nauczania z Informatyki

oraz wymagania edukacyjne

w zakresie rozszerzonym dla liceum ogodlnoksztatcacego i technikum — Informatyka na czasie czes¢1

KLASA 1

W zwigzku z uszczupleniem przez MEN podstawy programowej, w rozktadzie materiatu zmniejszyta sie liczba godzin na realizacje obowigzkowych zagadnien. Uzyskane w ten

sposdb dodatkowe godziny pozostajg do dyspozycji nauczyciela w trakcie roku szkolnego. Zgodnie z zatozeniami MEN: Ograniczony zakres tresci nauczania — wymagarn szcze-

gotowych — da nauczycielom i uczniom wiecej czasu na spokojniejszq i bardziej dogtebng realizacje programdow nauczania.

srodowisku sieciowym

rozumie kwestie zwigzane z bezpieczefistwem w
przestrzeni cyfrowej

zna zasady tworzenia mocnych haset

rozumie potrzebe stosowania kont uzytkownika
w systemie operacyjnym

stosuje zasady bezpieczenstwa obowigzujgce w
pracowni komputerowej

instaluje i aktualizuje oprogramowanie

zaktada i usuwa konto w srodowisku aplikacji
Google

pracuje w srodowisku sieciowym

Lp Temat Liczba Zapisy podstawy Osiagniecia uczniow
godzin programowej
Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
Rozdziat 1. Urzadzenia komputerowe w sieci
1 Systemy operacyjne w 2 1.3, V.3 wymienia systemy operacyjne oraz ich zadania wyjasnia, w jakim trybie (jadra czy uzytkownika) powinien

pracowaé program sterownika urzadzenia w wiekszosci sys-
temow operacyjnych

zna procedure wykonania kopii zapasowej dla systemu ope-
racyjnego i wszystkich danych uzytkownika komputera

tworzy nosnik awaryjny uruchamiajgcy komputer, gdy zain-
stalowany na nim system operacyjny nie dziata prawidtowo

wie, czym sg fragmentacja i defragmentacja dysku

sprawdza poziom fragmentacji dysku komputera i ocenia, czy
wymagana jest jego defragmentacja

wie, jaka jest rola systemu plikdw jako czesci systemu opera-
cyjnego
sprawdza, jaki system plikéw zostat przypisany do danego

dysku

wie, w jaki sposéb uruchomic tryb awaryjny w systemie Win-
dows (od wersji Windows 7), zna poszczegdlne opcje do-
stepne dla trybu awaryjnego i wie, do czego stuzg




wymienia rézne zastosowania ustug elektronicz-
nych

charakteryzuje problemy oraz wymienia zalety
zwigzane z wykorzystaniem e-ustug

Lp Temat Liczba | Zapisy podstawy Osiagniecia uczniow
godzin programowej
Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
zna polecenia w trybie tekstowym Windows i postuguje sie
nimi
2 Nowe technologie 1 1.1, 1.2 rozumie pojecia takie jak: sztuczna inteligencja, proponuje wiasne, dotgd nieznane, sposoby na wykorzysta-
i oprogramowanie chmura obliczeniowa i postuguje sie nimi nie nowych technologii
wymienia zastosowania automatyki i robotyki w wyjasnia zastosowanie nowych rozwigzan technologicznych
zyciu codziennym w roznych dziedzinach zycia
wskazuje zalety i sposoby wykorzystania druku postugujgc sie darmowymi aplikacjami do tworzenia
3D . L ) .
rozszerzonej rzeczywistosci, tworzy filmy, artykuty i
infografiki
3 Sieci komputerowe — budowa 2 1.1, 1.4 rozumie pojecia: sie¢, protokot sieciowy testuje predkos¢ potaczenia z siecig Internet na wybranym
i ustugi rozré2nia i poprawnie nazywa sieci komputerowe urzadzeniu i interpretuje otrzymany wynik
ze wzgledu na ich zasieg zna polecenia tekstowe stuzgce do diagnostyki sieci i korzy-
opisuje budowe sieci lokalnej i sieci Internet staznic
rozumie pojecia takie jak adres IP, host, router, obllc.za I|czbelmozll.wych do zaa<.:lre.sowan|a hostow na pod-
. . stawie adresow IP i masek podsieci
maska podsieci, brama, DNS oraz omawia zasade
adresowania urzgdzen w sieci Internet rozumie, czym jest model warstwowy TCP/IP
wyjasnia sposoby dziatania ustugi NAT
4 Protokoty IPv4 i IPv6 2 RII.2 konfiguruje przyktadowg lokalng sieé
komputerowa oraz bezprzewodowy dostep do
sieci Internet
5 E-ustugi 2 V.2 poprawnie definiuje pojecie e-ustugi opisuje zabezpieczenia wybranych e-ustug (w tym systemu

ePUAP)

okresla mozliwosci rozwoju dla wybranych e-ustug, z ktorych
korzysta

wymienia narzedzia dostepne w sieci, ktdre umozliwiajg
utworzenie wybranych e-ustug




tekstowe

stosuje style nagtéwkowe (korzysta z gotowych i
modyfikuje je)

stosuje numeracje i wypunktowania, dostosowu-
jacich styl
formatuje elementy dokumentu odpowiedzialne

za automatyczne spisy (tresci, tabel, ilustracji)

wstawia w dokumencie spisy tresci, tabel, ilustra-
cji

Lp Temat Liczba | Zapisy podstawy Osiagniecia uczniow
godzin programowej
Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
6 Korzystanie z e-zasobow 1 IV.5, V.1,V.2 rozumie pojecie informacji wie, czym jest pozycjonowanie serwisow internetowych
| wspdfpraca zdaina korzysta z zasobdw internetowych, wyszukujgc wyjasnia sposéb tworzenia wybranych e-zasobéw oraz wska-
potrzebne informacje zuje zalety i wady poszczegdlnych rozwigzan
wymienia etapy rozwoju technologii komputero- | zna i stosuje zapisy ustawy o prawie autorskim i prawach
wych pokrewnych
korzysta z roznych wyszukiwarek internetowych
wykorzystuje zasoby sieciowe do poszerzania
wiasnej wiedzy (e-learning)
zna podstawy prawa autorskiego
stosuje zasady netykiety i korzysta z niej w
komunikacji zdalnej
W | Wiesz, umiesz, zdasz 1 1.1, 1.2, 111.3,
1.4, 1V.2, IV.5,
V.1,V.2, V.3,
RIIL2
Rozdziat 2. Edytor tekstu i prezentacje
7 Rozbudowane dokumenty 3 I1.3b korzysta z programu Microsoft Word pracuje nad dokumentem wspdlnie z innymi osobami w

trybie $ledzenia zmian




Lp

Temat

Liczba
godzin

Zapisy podstawy
programowej

Osiagniecia uczniow

Wymagania podstawowe. Uczen:

Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:

poprawnie operuje nagtdwkiem i stopka doku-
mentu

tworzy strony tytutowe

wspotpracuje przy edycji dokumentu z innymi
uzytkownikami, korzystajgc z opcji recenzji
dokumentu

Sztuka prezentacji

Il.3e

korzysta z programu Microsoft PowerPoint

zna zasady zachowania sie podczas wystapien pu-
blicznych

opracowuje plan prezentacji

zna narzedzia i pomoce wizualne wykorzysty-
wane podczas prelekcji

prezentuje poprawnie sformatowang tresc slaj-
dow

stosuje efekty i multimedia w prezentacji

dodaje do slajdow swdj komentarz gtosowy

Wiesz, umiesz, zdasz

I1.3b, 11.3e

P1

Nowoczesne technologie w
stuzbie cztowiekowi — projekt
zespotowy

I1.3a, 11.3b, 11.3e,
.1, 111.2, 111.4,
RINL2, IV.1, V.2,
IV.3, IV.5

aktywnie uczestniczy w realizacji projektéw infor-
matycznych

przyjmuje rézne role w zespole realizujgcym pro-
jekt

prezentuje efekty wspdlnej pracy

uzupetnia swojg wiedze, korzystajac z zasobdéw
udostepnionych na platformie do e-nauczania

przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespét i projekt

Rozdziat 3. Spoteczenstwo w internecie

Moja cyfrowa tozsamosé

1

IvV.4,V.1,V.2, V.4

definiuje pojecie cyfrowej tozsamosci

wie, czym jest zautomatyzowane profilowanie i przetwarza-
nie danych




Lp

Temat

Liczba
godzin

Zapisy podstawy
programowej

Osiagniecia uczniow

Wymagania podstawowe. Uczen:

Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:

zna problemy zarzgdzania zasobami cyfrowymi

bezpiecznie kreuje swdj wizerunek w przestrzeni
medialnej

rozumie pojecie wirtualnej komunikacji i komuni-
kuje sie z innymi w sSrodowisku wirtualnym

dostrzega zalety i wady komunikacji wirtualnej
oraz postugiwania sie cyfrowg tozsamoscia

rozumie pojecie hejtu i dostrzega jego destruk-
cyjny wptyw

rozumie zagrozenia wynikajgce z upraszczania ko-
munikacji za posrednictwem sieci

zna narzedzia wirtualnej komunikacji

zna prawa przystugujgce osobom, ktorych dane sg
wykorzystywane

10

Przemiany spoteczne a

technologie

V.1,Vv.2, V.4

rozumie potrzebe stosowania regulacji prawnych
i norm etycznych

wskazuje pozytywne i negatywne skutki rozwoju
technologii informacyjnej

zna wyzwania, przed ktorymi stoi edukacja
operuje pojeciami: e-zasoby, e-ustugi, e-learning

rozumie pojecie medidw i przestrzeni medialne;j
w kontekscie IT

wskazuje mozliwosci zapobiegania negatywnym
skutkom rozwoju technologii

wymysla rozwigzania technologiczne, ktorych nie ma jeszcze
na rynku

11

Cyberbezpieczeristwo

.1, 1.2, 1.3,
V.1,V.3,v.4

rozpoznaje zagrozenia zwigzane z oprogramowa-
niem komputerowym

wymienia symptomy wskazujgce na zainfekowanie kompu-
tera ztosliwym oprogramowaniem

wie, czym jest infrastruktura krytyczna i jak sie jg chroni




Lp Temat Liczba Zapisy podstawy Osiagniecia uczniow
godzin programowej
Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
dba o przestrzeganie podstawowych zasad bez-
pieczenistwa, korzystajac z urzgdzer mobilnych
czy komputera
bezpiecznie korzysta z bankowosci elektronicznej
umiejetnie i w bezpieczny sposdb weryfikuje wia-
sng tozsamos¢, korzystajac z e-ustug
rozumie zwigzek ochrony danych osobowych z
cyberbezpieczenstwem
wtasciwie zachowuje sie w sytuacji cyberprze-
mocy
stosuje pojecia zwigzane z bezpieczenstwem w
internecie
12 | Podstawy kryptografii 2 RV.1, RV.2 objasnia role technik uwierzytelniania, wyjasnia, czym sg: steganografia, kryptologia, kryptografia,
kryptografii i podpisu elektronicznego kryptogram, kryptoanaliza
zna zasade Kerckhoffsa
wyjasnia, jak kolejne certyfikaty protokotu SSL (DV, OV i EV)
zwiekszajg poziom bezpieczenstwa ustug sieciowych
wyjasnia znaczenie problemu bezkolizyjnosci funkcji ha-szu-
jacych i ich znaczenie dla kryptoanalizy
prezentuje przyktad zaawansowanej kryptoanalizy
W | Wiesz, umiesz, zdasz 1 1.1, 1.2, 1.3,
IV.4,V.1,V.2, V.3,
V.4, RV.1, RV2
Rozdziat 4. Strony WWW i grafika komputerowa
13 | Tworzenie stron internetowych 3 I1.3a, I.3f korzysta z roznych przegladarek internetowych tworzy rozbudowang strone WWW z podstronami, tabelg,

zna strukture strony WWW

elementami graficznymi, formatujgc jej wyglad za pomoca
styléw CSS




Lp

Temat

Liczba
godzin

Zapisy podstawy
programowej

Osiagniecia uczniow

Wymagania podstawowe. Uczen:

Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:

definiuje podstawowe znaczniki HTML
korzysta z atrybutéw znacznikéw

zna reguty stosowania arkuszy stylow w potgcze-
niu z kodem HTML

stosuje narzedzia wspierajgce pisanie kodu zro-
dtowego

wyszukuje informacje w sieci i korzysta z
zasobow witryn internetowych na temat
tworzenia stron WWW

14

Grafika 2D i 3D

I1.3a, I1.3f

rozréznia pojecia grafiki rastrowej i wektorowej

stosuje witasciwe narzedzia do edycji zdje¢ w wy-
branym programie graficznym

wykonuje rézne operacje na obrazie w grafice ra-
strowej

zna rézne formaty graficzne dla plikow i korzysta
z nich

modeluje proste obiekty w grafice 3D za pomocg
wybranego oprogramowania

rysuje za pomocg narzedzi grafiki wektorowej

tworzy bryty obrotowe i kompozycje obiektdw na scenie

tworzy wektorowe modele sfotografowanego przez siebie
wybranego obiektu

projektuje bardziej skomplikowane tréjwymiarowe modele

tworzy tréjwymiarowe modele dowolnego budynku

15

Animacja komputerowa

RIl.3a

tworzy i edytuje dwuwymiarowe oraz tréjwymia-
rowe wizualizacje i animacje

stosuje witasciwe formaty plikow graficznych

Wiesz, umiesz, zdasz

.33, 11.3f, RIl.3a

P2

Responsywna strona WWW w
systemie CMS — projekt
zespotowy

I1.3f, 11.4, 111.2

aktywnie uczestniczy w realizacji projektow infor-
matycznych

przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespét i projekt




Lp

Temat

Liczba
godzin

Zapisy podstawy
programowej

Osiagniecia uczniow

Wymagania podstawowe. Uczen:

Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:

przyjmuje rézne role w zespole realizujgcym pro-
jekt

prezentuje efekty wspdlnej pracy

publikuje wtasng strone w internecie

Rozdziat 5. Arkusz kalkulacyjny

16

Jak pobiera¢ dane do arkusza
kalkulacyjnego

2

I1.3¢c, 1.4

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane
pochodzace z réznych zrédet

korzysta z roznorodnych funkcji arkusza w zalez-
nosci od rodzaju danych

filtruje dane wedtug kilku kryteriow

17

Wyciggamy wiedze z danych

I1.3c, 1.4

dobiera wykresy do rodzaju danych

analizuje dane, korzystajgc z dodatkowych
narzedzi, w tym z tabel i wykreséw przestawnych

18

Zaawansowane formuty

RIl.3b

stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju danych

19

Konsekwencje zaokragglania
liczb

RI.9

wyjasnia, jakie moze by¢ zrédto bteddw
pojawiajacych sie w obliczeniach
komputerowych: btgd zaokraglenia, btad
przyblizenia

wykonuje zadania w arkuszu kalkulacyjnym z wykorzysta-

niem funkcji stuzgcych do zaokraglania liczb
zna wihasciwosci formatu walutowego

projektuje obliczenia walutowe

20

Korespondencja seryjna

11.2,11.3b, 11.3.c,
11.3d

do rozwigzania probleméw prawidtowo dobiera
Srodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki

definiuje korespondencje seryjng

wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy danych
opartej na co najmniej dwéch tabelach




Lp Temat Liczba | Zapisy podstawy Osiagniecia uczniow
godzin programowej
Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
definiuje relacje
stosuje filtrowanie
formutuje kwerendy
tworzy i modyfikuje formularze
drukuje raporty
W | Wiesz, umiesz, zdasz 4 11.2, 11.3b, 1l.3¢c,
I1.3d, RI.7, Rll.4c
P3 | Wspotdziatanie aplikacji — 3 11.3b, I1.3c, 11.3d, aktywnie uczestniczy w realizacji projektow infor- | przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespét i projekt
projekt zespotowy 1.4, IV.5 matycznych
przyjmuje rézne role w zespole realizujgcym pro-
jekt
prezentuje efekty wspdlnej pracy
tworzy quiz na dowolny temat z wykorzystaniem
aplikacji uzytkowych
Suma godzin: 65

Wymagania edukacyjne z Informatyki — KLASA 1- ZR:

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:

obstuguje rézne systemy operacyjne,

korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,

kopiuje pliki w trybie tekstowym Windows za pomoca sciezek wzglednych i bezwzglednych,

dokonuje istotnych zmian w BIOS,

wyjasnia zasade dziatania sztucznego neuronu i sieci neuronowej,

projektuje modele warstwowe skomplikowanych procesdw zycia codziennego,

korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,




bierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu,
wypetnia wszystkie zadania wynikajgce z roli powierzonej mu w projekcie,
tworzy style opisujace wyglad strony WWW,

dodaje do strony elementy odpowiedzialne za jej responsywnosc¢,

buduje strone z wykorzystaniem systemu CMS i publikuje jg w internecie,
tworzy ztozone modele 3D.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry:

opisuje kazdg z warstw modelu systemu komputerowego,

charakteryzuje poszczegdlne elementy systemu operacyjnego,

opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,

wykonuje defragmentacje dysku,

wymienia i opisuje zastosowania sieci internet,

wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych,
opisuje sposéb adresowania urzadzen w sieci internet,

wyjasnia sposéb komunikacji miedzy urzgdzeniami tej samej oraz rdznych sieci,
omawia procesy enkapsulacji i dekapsulacji danych w transmisji sieciowej,
opisuje protokoty wykorzystywane podczas transmisji danych w sieci,

podtacza i konfiguruje urzadzenia sieciowe,

projektuje domowg sie¢ komputerows,

opisuje sposéb tworzenia i budowe domeny internetowej,

konfiguruje urzadzenie do pracy w internecie i omawia ten proces,

wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,

diagnozuje stan potgczen internetowych,

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

wykorzystuje narzedzia wspotpracy zdalnej,

korzysta z automatycznej numeracji tytutdw oraz tworzy spis tresci,

tworzy spisy ilustracji i tabel,

pracuje z dokumentem wspélnie z innymi osobami, korzystajac z narzedzi pracy grupowej,
wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

wygtasza prelekcje na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystgpienia,



e tworzy doktadny plan wystgpienia na dowolny temat,

e stosuje efekty na slajdach prezentacji,

e umieszcza filmy i $ciezki audio w prezentaciji,

o prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

e wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczeristwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik,
e omawia kryptoanalize na wybranym przez siebie przyktadzie,

o korzysta ze Sciezek wzglednych i bezwzglednych w kodzie HTML,

e poprawnie tworzy tabele o dowolnej strukturze,

e dotacza style kaskadowe do dokumentu HTML,

e tworzy ciekawg strone WWW i publikuje jg w internecie,

e poprawnie uzywa narzedzia do rysowania krzywych Béziera,

e wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

e tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,

e tworzy bryty obrotowe 3D na podstawie ich przekroju,

e tworzy tréjwymiarowe animacje,

e wykorzystuje zaawansowane formuty, opracowujgc dane w arkuszu kalkulacyjnym,
e stosuje funkcje zaokraglajace liczby,

e korzysta z mozliwosci obliczerh walutowych,

e rozwigzuje problemy, wykorzystujgc programowanie strukturalne i obiektowe.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktdry:
e opisuje, czym jest model warstwowy systemu komputerowego,

e wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,

o okredla réznice pomiedzy trybem jadra a trybem uzytkownika,

e tworzy modele 3D z prostych bryt 3D i ich przeksztatcen,

e instaluje i aktualizuje oprogramowanie,

e podczas zamykania aplikacji umiejetnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows,

e korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,

e opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej pracowni,
e opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,

e podaje cechy réznych rodzajow licencji oprogramowania,

e stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,



dobiera kryteria wyboru elementéw zestawu komputerowego w zaleznosci od jego przeznaczenia,
wymienia i opisuje urzgdzenia sieciowe,

opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

wyjasnia budowe adresow MAC i sprawdza je na komputerze z systemem Windows,
wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

opisuje modele klient—serwer oraz peer-to-peer,

schematycznie przedstawia i omawia model warstwowy TCP/IP,
schematycznie przedstawia i omawia model warstwowy OSl,

okresla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug,

korzysta z wybranych e-ustug,

tworzy i modyfikuje wtasne szablony oraz style tekstowe,

dzieli tekst na kolumny,

pracuje z wielostronicowym dokumentem w widoku konspektu,

wymienia cechy dobrej prezentacji,

tworzy ciekawe przejscia miedzy slajdami,

wymienia zasady ochrony danych osobowych,

opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia,
opisuje rodzaje atakdéw sieciowych,

omawia dziatanie protokotu SSL,

umieszcza zdjecia na stronie WWW,

tworzy linki do zasobdw zewnetrznych oraz miejsc w obrebie jednej strony,
poprawnie i na rozne sposoby korzysta z opisu kolorow w jezyku HTML,
wyjasnia dziatanie hostingu stron internetowych,

wykorzystuje jezyk JavaScript podczas tworzenia stron internetowych,
wymienia podstawowe narzedzia programu GIMP,

korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,

pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej,

przeprowadza analize danych zgromadzonych w arkuszu kalkulacyjnym,
omawia btad zaokraglenia i btad przyblizenia w obliczeniach komputerowych,
dobiera srodowisko informatyczne do rodzaju rozwigzywanego problemu,
wyszukuje informacje zgromadzone w bazach danych,

w bazach danych wykorzystuje kwerendy, filtrowanie, formularze i raporty,



Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry:

wymienia urzadzenia wchodzace w sktad sieci komputerowej,
identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),
wyjasnia réznice pomiedzy bezwzgledng i wzgledng Sciezka dostepu,
okresla réznice pomiedzy BIOS a UEFI,

rozumie pojecie serwera,

opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,
wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
konstruuje bezpieczne hasta,

kopiuje dane, aby wykonac kopie zapasowg na zewnetrznym nosniku,
uruchamia komputer w trybie awaryjnym,

sprawdza obcigzenie procesora,

wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

wyjasnia réznice pomiedzy systemami plikdw FAT32 oraz NTFS,
definiuje pojecie systemu operacyjnego,

wyjasnia réznice pomiedzy wirtualng a rozszerzong rzeczywistoscia,
wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,

rozrdznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,
nazywa rézne porty urzadzen sieciowych,

opisuje budowe adresu IPv4 w wersjach dziesietnej i binarnej,
rozréznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

wyjasnia pojecie systemu DNS,

opisuje budowe adresu URL,

wyjasnia, czym sg e-ustugi,

wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

wymienia wiarygodne Zrédta informacji w sieci internet,

wyjasnia, jak sprawdzié¢ wtasciciela serwisu internetowego,

omawia pojecia zwigzane z kryptografia,

wyjasnia zasade Kerckhoffsa,

korzysta z szablonéw w edytorze tekstow,

poprawnie stosuje style nagtéwkowe,

generuje losowe bloki tekstowe,



e ustawia marginesy w dokumencie,

e wyjasnia, czym sg e-zasoby,

e tworzy strone tytutowa w dokumencie tekstowym,

e wyjasnia, jak przygotowac dobre wystgpienie,

e zna narzedzia, dzieki ktérym mozna dobrac zestaw pasujgcych do siebie koloréw,
e opisuje pojecie cyfrowej tozsamosci,

e wymienia zasady komunikacji w sieci internet (netykieta),

e wymienia zagrozenia wynikajace ze ztej komunikacji w sieci,

e opisuje wptyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,
e wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,

e opisuje podstawowag strukture strony w jezyku HTML,

e tworzy nagtéwki w jezyku HTML,

e wstawia komentarze w kodzie HTML,

e tworzy listy uporzadkowane i nieuporzagdkowane,

e rozumie cel pozycjonowania stron WWW,

e skaluje i kadruje obraz, dostosowujgc go do zadanego rozmiaru,
e wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape,

e tworzy dwuwymiarowe animacje,

e pobiera dane do arkusza kalkulacyjnego ze zrédet zewnetrznych,
e filtruje dane w arkuszu kalkulacyjnym,

e tworzy rézne wykresy w arkuszu kalkulacyjnym w zaleznosci od rodzaju danych,
e bierze udziat w projektach informatycznych jako cztonek zespotu.

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:
e wymienia urzgdzenia mobilne zaliczane do systemdéw komputerowych,
e wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,
e rozumie pojecie ,$ciezka dostepu” w kontekscie systemow plikow,
e sprawdza i wymienia atrybuty pliku,
e opisuje, jak uruchomic¢ system BIOS na komputerze,
e wyjasnia koniecznos$¢ tworzenia bezpiecznych haset,
e wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,
e uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,



wymienia problemy, jakie mozna napotkaé podczas korzystania z komputera,
wyjasnia pojecie sztucznej inteligenciji,

opisuje, czym jest chmura obliczeniowa,

wymienia zastosowania automatéw i robotéw,

podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

zna i opisuje zagrozenia wynikajgce z rozwoju technologii,

okresla przeznaczenie projektowanego zestawu komputerowego,
wyjasnia pojecia: ,,sieci komputerowe” i ,urzadzenia sieciowe”,
wyjasnia przeznaczenie protokotu IP,

wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikéw e-ustug,

wskazuje miejsca wystepowania e-zasobow,

rozréznia wyszukiwarki od przeglagdarek internetowych,

korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstéw w edytorze tekstowym,
wymienia etapy pracy nad dobrym wystgpieniem publicznym,
wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,

wyjasnia pojecia: wykluczenie i witgczenie cyfrowe,

podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci internet,

wyjasnia znaczenie kryptografii dla bezpieczenistwa danych,

zapisuje plik, nadajgc mu rozszerzenie .html,

rozréznia sekcje HEAD i BODY oraz opisuje réznice miedzy tymi czesciami kodu,
wymienia podstawowe znaczniki formatowania tekstu w jezyku HTML,
opisuje budowe znacznika HTML,

wyjasnia pojecie responsywnosci strony WWW,

uruchamia strone WWW na smartfonie,

okresla réznice pomiedzy grafika rastrowg a wektorowa,

zapisuje wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych,
wyjasnia, jak uruchomic¢ srodowisko do grafiki 3D online,

wprowadza dane réznego typu do arkusza kalkulacyjnego,

omawia zastosowania korespondencji seryjne;j,

wyjasnia relacje w bazach danych.



Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry:
e nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy,

e nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomocg nauczyciela,
e nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan domowych,
e otrzymuje czgstkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia.



