Rozktad materiatu nauczania z Informatyki
oraz wymagania edukacyjne
w zakresie podstawowym dla liceum ogdlnoksztatcgcego i technikum - Informatyka na czasie, czesc 2
(Python)

KLASA2

W zwigzku z uszczupleniem przez MEN podstawy programowej, w rozktadzie materiatu zmniejszyta sie liczba godzin na realizacje obowigzkowych zagadnien.
Uzyskane w ten sposob dodatkowe godziny pozostajg do dyspozyciji nauczyciela w trakcie roku szkolnego. Zgodnie z zatozeniami MEN: Ograniczony zakres
treSci nauczania — wymagan szczegotowych — da nauczycielom i uczniom wiecej czasu na spokojniejszg i bardziej dogfebng realizacje programow nauczania.

dzia wymiany danych

wymienia podstawowe zastosowania ar-
kusza kalkulacyjnego

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z
arkuszem kalkulacyjnym: skoroszyt, ar-
kusz, adres komorki, formuta, funkcja, za-
kres adresow

pobierana dane z réznych zrédet i prze-
twarza je

modyfikuje dane w arkuszu

wykorzystuje adresy komoérek w formu-
fach obliczeniowych

wyjasnia réznice miedzy formutami i
funkcjami

korzysta z wbudowanych funkcji arkusza
kalkulacyjnego

stosuje rdézne sposoby zaznaczania zakre-
séw komérek

Lp. Temat Liczba godzin Zapisy podstawy Osiagniecia uczniow
programowej
Wymagania podstawowe. Wymagania ponadpodstawowe.
Uczen: Uczen:
Rozdziat 1. Arkusz kalkulacyjny i bazy danych
1 Jak pobiera¢ dane do arkusza kalkulacyjnego 3 I1.3c, 1.4 wyjasnia, dlaczego warto stosowaé narze- | — wyszukuje samodzielnie w in-

ternecie dane potrzebne do
realizacji okreslonych zadan

— importuje do arkusza dane z
réznych Zrédet, w tym ze
stron WWW

— buduje ztozone formuty po-
zwalajgce wykonywac obli-
czenia, rozwigzujgce okre-
$lone problemy

— poprawnie stosuje adreso-
wanie wzgledne, bez-
wzgledne i mieszane

— modyfikuje dane podczas ich
importowania

— wyszukuje w internecie infor-
macje na temat nowych
funkgji i stosuje je w zada-
niach




kopiuje dane z komoérek i wkleja je na
rézne sposoby, réwniez miedzy arku-
szami

kopiuje formuty

stosuje funkcje: SUMA, SREDNIA, MAX,
MIN, Dt, JEZELI

przedstawia dane w postaci wykreséw

dobiera typ wykresu do ro-
dzaju danych

interpretuje otrzymane wyniki

zgodnie z ustalonymi zatozeniami

Wyciggamy wiedze z danych

I1.3¢c, 1.4

omawia réznice miedzy filtrowaniem i
sortowaniem danych

filtruje i sortuje dane

tworzy tabele i stosuje w nich sortowanie
i filtrowanie danych

stosuje formuty arkusza kalkulacyjnego
do losowego generowania zbioréw da-
nych

stosuje funkcje INDEKS do zwracania war-
tosci okreslonych komodrek

opisuje mozliwosci tabel przestawnych
tworzy tabele przestawne

filtruje dane w tabeli przestawnej
aktualizuje tabele przestawng po modyfi-
kacji danych zrédtowych

stosuje gotowe style tabel przestawnych
podsumowuje dane w tabeli przestawne;j
na rdézne sposoby

stosuje rdozne sposoby wyswietlania war-
tosci w tabeli przestawnej

grupuje i rozgrupowuje daty w tabelach
przestawnych

tworzy wykresy przestawne

generuje zestawy danych za
pomoca narzedzi online
modyfikuje style tabel prze-
stawnych

buduje tabele przestawne
dla duzych zbioréw danych
tworzy fragmentatory i ko-
rzysta z osi czasu
interpretuje wyniki tabel i
wykreséw przestawnych

stosuje tabele przestawne do

rozwigzywania ztozonych zadan,

w ktorych wykorzystano duze

zbiory danych

Korespondencja seryjna

1.2, 11.3b, 11.3c, 11.3d

tworzy dokument gtéwny korespondenciji
seryjnej

umieszcza pola korespondencji seryjnej w
tworzonych dokumentach

zarzadza danymi adresatow
korespondencji seryjnej w ar-
kuszu kalkulacyjnym




tworzy baze adresatéw
stosuje reguty warunkowe do personali-
zacji listow seryjnych

poprawnie scala dokumenty seryjne

— tworzy zestawy dokumentow
seryjnych (listy, etykiety, ko-
perty)

— drukuje listy seryjne

wysyta korespondencje seryjng za
pomoca poczty elektronicznej

Relacyjne bazy danych

1.2, 11.3¢, 11.3d

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z
bazami danych: tabela, atrybut, rekord,
pole, klucz gtéwny, klucz obcy, relacja
wymienia rézne zastosowania baz danych
projektuje nieduze bazy danych

zarzadza danymi w bazie danych w pro-
gramie MS Access

modyfikuje dane zawarte w bazie danych

tworzy tabele i definiuje relacje miedzy nimi

tworzy kwerendy w programie
MS Access

P1

Wspotdziatanie aplikacji — projekt zespotowy

I1.3b, I1.3¢, 11.3.d,
I1.4,1V.5

wspotpracuje w grupie, korzystajac z na-
rzedzi online

korzysta z programéw graficznych pod-
czas pracy nad zadaniem projektowym
stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego do
przetwarzania danych

testuje rozwigzania wypracowane w gru-
pie

korzysta z zasobdOw internetowych, wy-
szukujgc potrzebne informacje

stosuje zasady netykiety i korzysta z niej
w komunikacji zdalnej

— prezentuje efekty pracy gru-
powej na forum klasy

przyjmuje role lidera
odpowiedzialnego za zespot i
projekt

Rozdziat 3. Algorytmika i programowanie w jezyku Pytho

=

Od problemu do programu

4

1.1, 1.3, 1.1, 11.2

wyjasnia pojecie algorytmu

podaje przyktady algorytmoéw niekompu-
terowych

wymienia cechy poprawnego algorytmu

— tworzy samodzielnie pro-
gramy, wykorzystujac po-
znane instrukcje wybranego
jezyka programowania




wyjasnia na przyktadzie pojecie specyfi-
kacji problemu

tworzy algorytm wyznaczania pierwiastka
kwadratowego

zapisuje algorytm Herona w postaci listy
krokow

wyjasnia pojecia zwigzane z algorytmika i
programowaniem: schemat blokowy, li-
sta krokow, kod zrédtowy, kod wynikowy,
kompilator, interpreter, stowa kluczowe,
funkcje, plik wykonywalny

zapisuje algorytm w postaci kodu Zrédto-
wego

kompiluje zapisany kod zrédtowy
znajduje i poprawia btedy w kodzie zré-
dtowym programu

wyjasnia pojecie zmiennej i typu zmien-
nej

wymienia zasady tworzenia kodu zrédto-
wego w wybranym jezyku programowa-
nia

stosuje podstawowe konstrukcje wybra-
nego jezyka programowania: instrukcje
wejscia i wyjscia, operatory arytmetyczne
i logiczne oraz instrukcje warunkowa
tworzy program sprawdzajgcy warunek
tréjkata

— stosuje w swoich progra-
mach zagniezdzone instruk-
cje warunkowe

pisze programy rozwigzujgce
zadania matematyczne i fizyczne
oraz problemy z napisami

Wyszukujemy i sumujemy

1.1,1.3,11.1, 1.2

wyjasnia, na czym polega iteracyjne roz-
wigzywanie problemu

stosuje w swoich programach podsta-
wowe rodzaje petli: while i for

opisuje zasady uzycia petli w programach
analizuje w tabeli dziatanie algorytmu
krok po kroku

— stosuje rézne rodzaje petli,
dostosowujgc wybér do roz-
wigzywanego problemu

— stosuje w kodzie operatory
inkrementacji i dekrementa-
cji

— uzywa w algorytmach roz-
wigzania z wartownikiem,




opisuje, jak komputer poréwnuje dwie
wartosci

tworzy program wyszukiwania najwiek-
szej liczby z zadanego ciggu liczb

czyli specjalng wartoscig
wskazujacg koniec ciggu
wczytywanych do programu
wartosci

analizuje kod zrédtowy i

poprawia ewentualne btedy

Binarny system liczbowy I.2a,1.3,11.1 zapisuje liczby w binarnym systemie licz- | — stosuje operacje dzielenia
bowym oraz w systemie szesnastkowym catkowitego w rozwigzywa-
wyjasnia pojecia zwigzane z systemami niu probleméw
liczbowymi: system pozycyjny, podstawa | — tworzy algorytmy konwersji
systemu liczbowego miedzy réznymi systemami
omawia algorytm konwersji liczb miedzy liczbowymi
systemami dziesietnym i binarnym programuje algorytmy konwersji
zapisuj¢.e a.1lgorytm k.onwersji r?wiedzy sys- miedzy réznymi systemami
temami liczbowymi w postaci programu liczbowymi, stosujac strukture
komputerowego tablicy lub listy

Czy ta liczba jest pierwsza? 1.2, 1.3, 11.1 definiuje liczby ztozone i liczby pierwsze — tworzy samodzielnie pro-
podaje przyktady uzycia liczb pierwszych gramy dla poznanych algoryt-
omawia algorytmy sprawdzajgce podziel- mow
nos¢ liczb — wyjasnia pojecia liczb dosko-
bada podzielnos¢ wybranych liczb, pro- natych, blizniaczych, zaprzy-
gramujac poznane algorytmy w wybra- jaznionych
nym jezyku — pisze programy wykorzystu-
grupuje instrukcje w funkcje i wyjasnia jace poznane rodzaje liczb
cel stosowania funkcji pierwszych

wyjasnia praktyczne znaczenie
liczb pierwszych w informatyce

Algorytm Euklidesa i dziatania na utamkach 1.2, 1.3, 1.1 wyjasnia pojecia: NWD, NWW — tworzy programy realizujace

podaje przyktady zastosowania algo-
rytmu Euklidesa

zapisuje algorytm Euklidesa w postaci li-
sty krokéw

dziatania na utamkach
opisuje algorytm Euklidesa i
tworzy realizujacy go pro-
gram w wybranym jezyku
programowania




— tworzy program pozwalajgcy na dodawa- | — opisuje rdznice w sprawnosci

nie utamkow dwéch wers;ji algorytmu Eu-
— stosuje odpowiednie konstrukcje wybra- klidesa: z odejmowaniemi z
nego jezyka programowania do imple- dzieleniem

mentacji omawianych zagadnien (w tym: - .
poznaje inne zastosowania

funkcje, ktdra nie zwraca wartosci .
1€ ) algorytmu Euklidesa,

wykorzystujgc informacje

zawarte w internecie lub innych

Zzrédtach

Suma godzin 30

W zwigzku z uszczupleniem przez MEN podstawy programowej, w rozktadzie materiatu zmniejszyta sie liczba godzin na realizacje obowigzkowych zagadnien.
Uzyskane w ten sposdb dodatkowe godziny pozostajg do dyspozyciji nauczyciela w trakcie roku szkolnego. Zgodnie z zatozeniami MEN: Ograniczony zakres
treSci nauczania — wymagan szczegotowych — da nauczycielom i uczniom wiecej czasu na spokojniejszg i bardziej dogtebng realizacje programow nauczania.

Wymagania edukacyjne z Informatyki-KLASA2-ZP:
Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania probleméw,
e  korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentaciji,
e bierze udziat w projektach zespotowych jako lider projektu,
e dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,
e stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych zbioréw danych,
e poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,
e stosuje ztozone reguty filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjnej,
e stosuje rdzne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,
e ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,
e rozwigzuje rézne zadania przy uzyciu wiasnych algorytméw i programéw komputerowych,
e tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji miedzy systemami liczbowymi,
e wykonuje dziatania na utamkach za pomoca wtasnych programéw komputerowych,
e programuje logiczng gre komputerowq z interakcjg z uzytkownikiem,
e omawia pojecie zasiegu zmiennych w programowaniu.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:



e postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,

e importuje dane ze stron WWW,

e modyfikuje dane podczas importowania,

e stosuje rézne typy adresowania komoérek, w tym réwniez odwotujgce sie do innych skoroszytow,

e buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

e stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komaorki zawierajgcej okreslone tresci,

e generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteriow,

e tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu tabel przestawnych,

e  zarzgdza danymi adresatow korespondencji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,

e wysyta korespondencje seryjng za pomocg poczty elektronicznej,

e wykonuje wszystkie zadania wynikajgce z roli powierzonej mu w projekcie,

e pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

e tworzy kwerendy w programie MS Access,

e rozrdznia zmienne lokalne i zmienne globalne,

e samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania do rozwigzywania zadan matematycznych i fizycznych,
e optymalnie wykorzystuje rézne rodzaje petli w tworzonych programach,

e analizuje i poprawia btedy w kodach zrédtowych programéw napisanych przez inne osoby,

e omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych algorytmow,
e tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytmoéw, réwniez z uzyciem funkcji,
e wyijasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,

e tworzy programy realizujace dziatania na utamkach,

e realizuje algorytm Herona w wybranym jezyku programowania.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytow,

e pobierane dane z réznych zrédet i przetwarza je,

e  stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, Dt, SREDNIA,

e przedstawia dane w postaci wykresow,

e modyfikuje wyglad wykreséw,

e buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,
e stosuje style w tabelach przestawnych,

e grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

e interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

e tworzy wykresy przestawne,

e tworzy korespondencje seryjng,



dodaje pola do dokumentu gtdwnego korespondencji seryjne;j,

modyfikuje baze adreséw korespondencji seryjnej,

stosuje reguty warunkowe do personalizacji listdw seryjnych,

zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje miedzy nimi,

wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajace wspotprace nad projektem grupowym,
prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokéw,

znajduje btedy w kodzie zrédtowym programu na podstawie informacji zwrotnych z kompilatora,
tworzy program sprawdzajgcy warunek trojkata,

postuguje sie w programowaniu strukturg tablicy lub listy,

buduje algorytmy sprawdzajgce podzielnos$¢ jednej liczby przez druga,

bada podzielnos¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

omawia wybrang metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania,
tworzy program realizujgcy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

tworzy program komputerowy dodajgcy utamki.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

wprowadza do arkusza dane réznego typu,

korzysta z roznych rodzajéw adresowania komorek,

tworzy proste formuty, faczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,

kopiuje i wkleja dane miedzy komdrkami,

kopiuje i wkleja formuty,

rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
okresla roznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,

wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

tworzy tabele przestawne,

wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,

tworzy dokument gtdéwny korespondenc;ji seryjnej,

tworzy i edytuje baze adresatow do korespondencji seryjne;j,

scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,

projektuje proste bazy danych,

operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,



e tworzy bazy danych w programie MS Access,

e pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,

e testuje rozwigzania wypracowane w grupie,

e omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

e omawia na przyktadzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metodg Herona,
e  zapisuje wybrane algorytmy za pomocg kodu zrédtowego,

e uzywa zmiennych réznych typodw w programach komputerowych,

e  zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, réwniez w instrukcji wyjscia,

e stosuje instrukcje wejscia i wyjscia w wybranym jezyku programowania,

e stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmoéw w postaci listy krokow,

e  zapisuje dwa rodzaje petli w wybranym jezyku programowania,

e stosuje w programach petle,

e wyijasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczacy bit,

e  zapisuje trzycyfrowg liczbe dziesietng w systemie binarnym,

e zapisuje w postaci dziesietnej liczby binarne,

e wyijasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

e przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

e bada podzielnosé liczb w wybranym jezyku programowania,

e  zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokéw,

e stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji wybranych algorytmaow.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:
e wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,
e wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komadrka, kolumna, wiersz, adres komorki,
e formatuje komarki arkusza,
e stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,
e zamienia zakres komdrek w tabele arkusza kalkulacyjnego,
e wyijasnia, w jakim celu filtruje sie dane,
e wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,
e  zaznacza zakresy komodrek oraz niesgsiadujace ze sobg komérki,
e formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencje seryjng,
e tworzy korespondencje seryjng przy uzyciu kreatora,
e podaje przyktady zastosowania korespondencji seryjnej,
e wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
e wymienia zastosowania baz danych,



e wspotpracuje z grupg, realizujgc projekt,

e podaje przyktady algorytmow spotykanych w codziennym zyciu,

e  zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokow,

e  zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
e wyjasnia na przyktadach pojecia iteracji i petli,

e tworzy programy wykorzystujgce zmienne catkowitoliczbowe,

e  zapisuje dwucyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

e wyjasnia pojecia: NWD, NWW,

e omawia na przyktadzie dziatanie algorytmu Euklidesa.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry:
e nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy,
® nie rozwigzuje najprostszych zadan,
e nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan domowych,
e otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktorych nie poprawia.



